PROGRAMME DE COLLES
SEMAINE 8

Chapitre 5

Cinématique du point

| = Outils d'étude du mouvement

A) Referentiels
B) Grandeurs vectorielles caractéristiques

Il - Repérage d'un point

A) Repérage dans le plan
a) Coordonnées cartésiennes
b) Coordonnées polaires
B) Repérage dans I'espace
a) Coordonnées cartésiennes
b) Coordonnées cylindriques
) Coordonnées sphériques!
Q) Vecteur déplacement ¢léementaire

lll - Exemples de mouvements

A) Définitions

B) Etude du mouvement & vecteur accélération constant

! Les coordonnées sphériques sont données dans leur plus simple appareil.
L’étudiant est capable de repérer un point par ses coordonnées sphériques et de
donner son vecteur déplacement élémentaire dans ce systeme. C’est tout.

a) Cas d'un vecteur accélération nul
b) Cas d'un vecteur accélération constant non nul
Q) Etude du mouvement circulaire
a) Cas genéral
b) Cas particulier du mouvement circulaire uniforme
D) Geénéralisation & une trajectoire quelconque : le repere de
Frénet
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= Peu de changemenls dans le programme - On introouit les degrés de liberté
dés ce chapilre, pour le moment, ¢a sert surtout a souligner la particularité ou
mouvement circulaire

= la loute derniere partie lll-D) est une ouverture vers le mouvement
quelconque mais n'a pas a vocalion a élre ulilisée trés fréquemment - l'idée
esl de faire comprendre que les composantes de I'accélération nous donnent
des informalions sur la vitesse el la courbure, quelle que soit la trajectoire
(on en parlait déja dans I'ancien progarmme)

&

Chapitre 7

Dynamique du point

| = Actions mécaniques




A) Rappels culturels sur les interactions

)
B) Propriétés des actions mecaniques
Q) Modelisation d'une action meécanique par une force
D) Exemples d'actions mecaniques

a ] Actions mécaniques a distance
b ) Actions mécaniques de contact

Il - Quantité de mouvement d'un systeme matériel

A) Masse et inertie
B) Définition de la quantité de mouvement
Q Quantité de mouvement de deux points matériels

lll = Les trois lois de Newton

A) lere loi de Newton
B) 2¢loi de Newton
Q) 3e¢loide Newton

D) Cas d'un systeme de points

IV - Applications

A) Premiere application : la chute libre
a) Etablissement de lois horaires
b) Altitude maximale
) Distance parcourue
d) Equation de la traojectoire
B) Deuxieme application : Prise en comple des frottements
fluides
a) Hypothese de frottements linéaires avec la vitesse
b) Hypothese de frottements quadratiques
Q) Quatrieme application : le pendule simple
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Quasiment aucun changement dans le programme dans ce chapitre

Pour les frottements, on ne cherche pas a résoudre d'équalion différentielle,
on éludie simplement I'équation -> ordres de grandeur, vitesse limite



