
import os
os.chdir("C :/CCP/")
import scipy.misc as scm
image_terrain = scm.imread("stade.bmp")
imshow(image_terrain)

dim_long = image_terrain.shape[1]
dim_larg = image_terrain.shape[0]

print(dim_long , "x", dim_large)

def coul(image) :
coul_ter=image[image.shape[0]//2][image.shape[1]//2+4]
return coul_ter

def maillot(image) :
return [coul(image), [255, 255, 255]]

def filtrer1(filtreA, matB) :
nA = filtreA.shape[0]
nB_ligneB = matB.shape[0]
nB_colonneB = matB.shape[1]
C = matB.copy()
bordure = nA // 2
for i in range(bordure, nB_ligneB − bordure) :

for j in range(bordure, nbB_colonneB − bordure) :
Bij = mat[i−bordure : i+bordure+1, j−bordure : j+bordure+1]
C[i, j] = np.sum(np.dot(Bij, filtreA))

return C

•
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def filtrer(filtreA, matB) :
C = matB.copy()
for i in range(3) :

C[ :, :, i] = filtre1(filtreA, matB[ :, :, i]
return C

def matriceFlouGaussien(taille, sigma) :
mat = zeros([taille, taille])
taille = taille // 2
for x in range(−taille, taille + 1) :

for y in range(−taille, taille + 1) :
mat[taille + x][taille + y] = 1/(2 sqrt(sigma)) exp(−(x 2 + y 2)/(2 sigma 2))

return mat / np.sum(mat)



def FloutageGaussien(tabPix, taille, sigma) :
filtre = matriceFlouGaussien(taille, sigma)
return filtrer(filtre, tabPix)

# si resultat est une matrice ou un tableau numpy :
x = resultat[ :, 0]

# sinon (par exemple si on utilise une liste de listes), on a plusieurs possibilités :
x = []
for ligne in resultat :

x.append(ligne[0])

# ou bien :
x = []
for i in range(len(resultat)) :

x.append(resultat[i][0])

# ou la même chose avec une compréhension de liste :
x = [ligne[0] for ligne in resultat]
# ou :
x = [resultat[i][0] for i in range(len(resultat))]

•
•

barre = []
abscisse = []
for i in range(len(x)) :

for j in range(y_plaR[i] 10 + 1) :
abscisse.append(x[i])
barre.append(j / 10)

def minMaxMoyenne(valeurs) :
mini = valeurs[0]
maxi = valeurs[0]
somme = 0
for valeur in valeurs :

if valeur < mini :
mini = valeur

if valeur > maxi :
maxi = valeur

somme += valeur
return (mini, maxi, somme/len(valeurs))



# l’énoncé ne donnant aucune restriction , on peut aussi faire :
def minMaxMoyenne(valeurs) :

return (min(valeurs), max(valeurs), sum(valeurs)/len(valeurs))

SELECT Nom
FROM Joueurs
WHERE VMA > 13 AND Age > 23

−− Requête 1 :
SELECT Clubs.Nom
FROM Clubs
JOIN Joueurs ON Joueurs.Id_Club = Clubs.Id_Club
WHERE Salaire > 30000

−− Requête 2 :
SELECT COUNT( )
FROM Joueurs
WHERE Id_Club = 31 AND Poste = ’Talonneur’

∑
Salaire

Budget·106 × 100 =
∑

Salaire
Budget·104

SELECT SUM(Salaire) / (Budget 10000)
FROM Joueurs
JOIN Clubs ON Joueurs.Id_Club = Clubs.Id_Club
GROUP BY Clubs.Id_Club

O(n2)

•

•

•
•

1+ 2+ · · ·+ (n− 1) = n(n−1)
2 = O(n2)

O(n (n))



def tri_2(L, val, i, j) :
nb_appels = 0
if i < j :

k = segmente(L, val, i, j)
nb_appels += tri_2(L, val, i, j) + 1
nb_appels += tri_2(L, val, i, j) + 1

return nb_appels

74,2510 = 1001010,012

3000× 4× 3o = 36ko

def liste_temps(pas, tmax) :
t = 0
res = []
while t <= t_max :

res.append(t)
t += pas

return res

v(t) =
KcU0(1− −t/τ )

def vitesse(k, tau, u, temps) :
res = 0
for t in temps :

res.append(k u (1 − exp(−t/tau)))
return res

def ordre1_euler(Kc, tau, U0, temps) :
s = 0
res = [0]
for i in range(1, len(temps)) :

dt = temps[i] − temps[i−1]
s += dt k U0 / tau
res.append(s)

return res

import matplotlib.pyplot as plt
for p in [0.2, 0.4, 0.6] :

tps = liste_temps(tmax, p)
y = ordre1_euler(Kc, tau, U0, tps)
plot(tps, x)


